







SISTEM INFORMASI PEMESANAN PERUMAHAN 





NIM. 2014 53 103 
 
DOSEN PEMBIMBING 
Arif Setiawan, S.Kom, M.Cs 
R. Rhoedy Setiawan, S.Kom., M.Kom 
 
 
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 
FAKULTAS TEKNIK 
















HALAMAN MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
  
MOTTO 
Berusaha, Berdo’a dan Restu Kedua Orangtua adalah kunci keberhasilan 
menggapai cita – cita. 
“Sesungguhnya Allah tidak merubah keadaan suatu kaum sehingga mereka 




Skripsi ini penulis persembahkan kepada : 
1. Allah SWT dan Nabi Besar Muhammad 
SAW yang selalu memberikan kemudahan 
dan kelancaran dalam berbagai hal didalam 
hidupku. 
2. Keluarga khususnya ibu yang telah berada 
di surga yang selalu menjadi penyemangat 
hidup. Ayah yang selalu berusaha membuat 
keluarga bahagia. Serta kakak yang selalu 
sabar menghadapi sikapku.  
3. Keluarga Perpus UMK, khususnya teman – 
teman magang (Sahabat Sabyan). 
4. Teman - teman Program Studi Sistem 
Informasi angkatan 2014 khususnya dari 
kelas C. 








SISTEM INFORMASI PEMESANAN PERUMAHAN PADA UD. 
SUHARYO ABADI PATI BERBASIS WEB RESPONSIVE 
 
 
Nama Mahasiswa : Hari Prastiyo 
NIM            : 2014-53-103   
Pembimbing       : 1. Arif Setiawan, S.Kom, M.Cs 




Kota Juwana adalah salah satu kecamatan yang ada di Kabupaten Pati 
provinsi Jawa Tengah. Kota Juwana merupakan kota penghasil ikan yang sangat 
besar. Dilihat dari kesetaraan hidupnya, masyarakat juwana termasuk dalam 
masyarakat golongan menengah keatas. Melihat keadaan ini, banyak 
masyarakatnya yang memiliki rumah yanng besar dan mewah. Dalam pembuatan 
rumah ada seorang mandor yang mengawasi tukang – tukang dalam proses 
pembuatan rumah. Mandor mengikuti kemauan dari pelanggan yang ingin 
memesan rumah. Dalam proses pemesanan rumah, tak jarang mandor menemui 
masalah di lapangan. Diantara lain adalah kesalahan menghitung gaji pegawai, 
menghitung waktu pembuatan rumah, menghitung pekerja yang akan membuat 
rumah dan juga tak jarang salah dalam memesan bahan baku, misalnya terlalu 
banyak atau kurang dari pemesanan. Dengan adanya masalah seperti itu maka 
diperlukannya sistem informasi yang dapat mengelola pemesanan pembuatan 
rumah tersebut yang nantinya dapat membantu dalam pengelolaan pemesanan 
pembuatan rumah sampai proses pembuatan laporan yang nantinya akan 
dilaporkan kepada pelanggan yang memesan rumah tersebut. Metode yang 
digunakan untuk pengembangan sistem adalah metode Waterfall sedangkan 
metode perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modeling Language). 
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Juwana City is one of the districts in Pati Regency, Central Java province. 
The city of Juwana is a very large fish producing city. Judging from the equality 
of his life, the youth community is included in the upper middle class society. 
Seeing this situation, many people have large and luxurious homes. In making a 
house there is a foreman who oversees the builders in the process of making a 
house. Foremen follow the willingness of customers who want to order a house. In 
the process of booking a house, not infrequently the foreman encounters problems 
in the field. Among other things is the mistake of calculating employee salaries, 
calculating the time of making a house, counting workers who will make a house 
and also not infrequently wrong in ordering raw materials, for example too much 
or less than ordering. With the existence of such a problem, it is necessary to have 
an information system that can manage the order making of the house which later 
can help in managing the order of making a house until the process of making a 
report that will later be reported to customers who ordered the house. The method 
used for system development is the Waterfall method while the system design 
method uses UML (Unified Modeling Language). 
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